
 

Παιχνίδι Μνήμης 
 

Το παιχνίδι μνήμης απευθύνεται σε μαθητές όλων των τάξεων του δημο-
τικού. 

Στόχος του είναι να απασχολήσει δημιουργικά και να διασκεδάσει τους 
μαθητές όσο περιμένουν τη σειρά τους να επισκεφτούν το μουσείο. 

Εάν θέλετε, μπορείτε να κρατήσετε τις κάρτες κατά την επίσκεψή σας στο 
μουσείο και να αναζητήσετε τα αντικείμενα του παιχνιδιού στις αίθουσές 
του. 

Για κάθε αντικείμενο ζητήστε από τους μαθητές και τις μαθήτριές σας να 
σας πουν ποιο είναι το υλικό και ποια η χρήση του. 

Μπορείτε να κάνετε το ίδιο και για άλλα αντικείμενα του μουσείου. 

Καλή διασκέδαση! 
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